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HELL - ЕДИН КИБЕРПЬНК 
ТРИЛЬР 
Кой би се спрабил по-добре 
с ролята на побърКания 
mun 6 "Hell" от Денис Хо- 
пыр? Той е играл някои om 
най-садистичните психо- 
пати, които са Виждани 
някога 6 Киното: Франк om 
"Синьо Кадифе", полицая ма- 
nuak om "Cko- 
рост". Cnucekom 
може да бъде про- 
дължен. "Hell" e 
първият инте- 
рактивен npoekm, 
6 Който участва 
и Хопър. Най-близ- 
Кият му Контакт 
с компютърния 
свят досега беше 


ролята му 6 филма "бирег 
Mario Brothers". 

"Hell" e приключенска игра 
с чудесни 3D графики и би- 
geo откъси, Кошто пресъз- 
дават един мрачен свят 6 
стил КиберпънК. Темата на 
играта е близка до тази на 
предишното произвдение 
на Take-2 "Bloodnet". Bnycka- 
üku ce 6 Bema на "Hell" Gue 
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ще ce насладите на огром- 
но Количество загадки за 
решаване и на голямо раз- 
нообразие om оръжия, kou- 
mo ще ви послужат добре 6 
борбата срещу заште сили. 
Действието се развива 6 
недалечно бъдеще, 2094г. 
Когато BaacmBa режим, на- 
ричащ себе си "Pokama Гос- 


подна". Вашият герой е 
бивш правштелствен сле- 
довател, обвинен 6 прес- 
птопленци срещу Властта, 
и макар че е невинен прави- 
meAcmÜenume агенти се 
општват да го премахнат. 
Носят се слухове, че те са 
открили Ключовете om 
aga и om там са ce сдобили 
с неограничени са- 
manuncku сили. Ba- 
шата цел e ga си 
пробиете път през 
подземния свят 6 
отчаян опит да 
спасите Земята 
om господството 
_| на Хадес. 

! Очакваште 6 един 
om следващите 
броеве преглед на 


играта. CG 
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РАК 


Искате ли да станете 
собственик на 


Американската софтуерна Къща 
Bullfrog (наскоро вече част om Electronic 


Arts) е добре позна- 
ma u y нас. Игри Ка- 
mo Populous 1 u 2, 
Power Monger u 
Syndicate несъмне- 
HO са ce харесали 
на мнозина играчи. 
Те са създадени 
много професцо- 
нално, интерфей- 
сът е удобен u 
практичен, а гра- 
фиката е чудесна. 
Новата им uepa 
от серията 


увеселителен парк? 


BULLFROG 


РКОСИСПОН LTD 


Целта е да построите уВеселителен 


парк по подобие на ТДиснилендУ и да съумеете ga се 


справите с хаоса от проблеми, Които изникват пред 


Вас. 


У Tyk разбирате дали децата В парка ca 
доволни, Както и от Какво се нуждаят. 


"Designer's Series" - Theme Park е не по Mas- 
ko завладяваща om npeguuinama. Идеята 


e много проста, 
но е реализирана 
блестящо. Целта 
е да nocmpoume 
увеселителен 
парк по подобие 
на “Дисниленд” 

да coyMeeme да ce 
справите с хаоса 
от проблеми, kou- 
mo изникват пред 
Вас. Започвате Ка- 
то млад инвести- 
тор с малКо пари, 
но с големи амби- 
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өөө o КЕ: 
пециална игра 


uuu. Имаше право да избирате мажду 40 
Възможни места по света, Къде да пост- 
poume Вашия “парк на мечтите”. Избо- 
рът ви Всъщност до голяма степен е пре- 
допределен, защото c napume, с koumo 
разполагате можете да започнете само 6 
Англия. ВсяКо от местата има своите 
особености: например 6 Kaau- 
форния има много посетители, 
но пок makcume за земите и инф- 
лацията са доста високи, 6 Ан- 
mapkmuga makcume u данъците 
са нищожни, но пъК хората ca 
твърде малко. Независимо om u3- 
бора на място, паркът трябва 
да има едни и същи размери. Ка- 
то начало имате голямо петно 


V Това е един добре функциониращ 
парк, Който Вече е преминал през 
поВечето препятствия. 
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земя, оградено om висок зид и спирка за 
автобус, Който докарва и откарва noce- 
mumeaume. Оттук нататък само вие pe- 
шавате какво да правите със средствата 
cu. Дните минават буквално за няколко 
секунди, а om ден да ден се покачват mak- 
сите, разходите и изискванията на Bcuu- 


өөө ө 
Специална мгра 


ku посетители, защото Bue не сте единс- някои ще можете да го определяте сами. 
твен 6 света. До 39 инвеститори се Например при влакчето на ужасите mo- 
опитват да ви премахнат с позволени и Жете сами да измислите Всеки елемент, 
Включително и Aynuneume. В 
началото можете да играете 
един от трите различни ва- 
рчанша: Sand Вох - при Който 
не е нужно ga се интересува- 
me от подробностите (omk- 
рчване, акции, склад) и pagko 
трябва да използвате парите 
си. При Simulation снабдявате 
парка със складове, бира, kap- 
тофи и т.н. Лабораторията e 
директно под Ваш контрол, 
но без тлъсти чекове не мо- 
жете да се радвате на нови 
атракции. В Bussines - варџан- 
та се включва и uepama на 
eeccecccecece борсата. Премахването на 


А Сами трябва да прецените kou от атраКциите ca Конкуренти става чрез изку- 
посещавани и да произвеждате noBeue от тях. пуване на акциите им. За pag- 


auka от повечето, ako не и 
непозволени средства. Konky- роза væ -— ;, 
ренцията се опитва да ви : Y 
измести, Като cmpou по-хуба- 
Ви паркове om Вашия, npak- 
тичните инвеститори прос- 
mo изкупуват akuuume ви, 
други пък прибягват Към ус- 
лугите на мафияша. 

В началото разполагате 
само с няКолКо ampakuuu и ня- 
kou будки. За щастие имате и 
лаборатория, чиято единст- 
Вена цел е да ви снабдява с но- 
ви и нови ampakuuu, магазин- 
uema, ga обучава персонала, да 
създава нови уКраси за napka. А pom 
Ho всичко това се заплаща. 
След много години, Когато 
сте натрупали onum, ще има- 
те Възможност да построч- 
те различни ресторанти, 
Влакчета на ужасите, водно влаКче и др. Всички симулирани стратегии, основна 
Повечето om ampakuuume изискват роля uepae случайността. Успехът ви ce 
точно оразмерено пространство, но за изчислява по формули. Прост пример: 6 


А Специален микробус довежда посетителите до Входа на 


парка. За да имате успех В играта трябВа скоро да 
закупите поВече микробуси. 
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пецмална игра 


то поправят развалени съоръжения, има 
градинари, Косачи и бодигардове, следящи 
за реда в napka.. 


Sim City 2000 населението е само една 
проста цифра, Която се променя Като 
ВсяКо число. При Theme Park е различно. 
До 2000 посетители ce дви- 
Жат из Вашия парк. Всяка ce- 
Кунда компютърът ви симу- 
лира състоянието на Bceku 
един om тях. Дали е гладен 
или ckyuae? Дали му се Bue 
свят om пътуването c Baak- 
чето на ужасите? КолКо пари 
има още? Дали е достатъчно 
щастлив, за да ги харчи за чг- 
pauku? Човечетата, koumo 
ходят насам-натам, не са ug- 
мислени 3a ykpaca, me са Ваши 
Клиенти и можете да спече- 
лите пари, Като им продава- 
me нещо: сладолед, балони или 


пържени Картофи. 


За да ви е по-лесно В нача- | А Влакчето може да бъде построено по Ваш избор. 


лото, ще имате помощник - 


АГУ 
SOUR STAF 


0106 03 
и ета 


manu 
са. 61006 


00000000000 
| А Изследванилта непреКъснато Ви 
| доставят нови атракции. 


Advisor (съветник), който ви дава 
подходящи cbBemu, например Каква 
трябва ga е цената на входните 
билети, Като изчислява Каква мак- 
симална цена са готови да платят 
хората. Много Важен момент 6 ue- 
раша е назначаването на облужващ 
персонал. Освен монтьорите, kou- 
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Име: Theme Park 
Категория: Стратегия 
Производител: Bullfrog 


Theme Park може ga ce играе и на o6uk- 
новена УСА - 320х200 или с инсталиран 
УЕЗА-драйвер и 6 режим на SVGA - 
640х400. Ho за да играете Във Висок режим 
на графика, ще ви трябва по-бърз komnlo- 
тър, Както и по-добър видеоконтролер. 
За графиката е излишно ga се говори. Тя е 
просто страхотна. ВсичКо е толкова пъс- 
тро и изпипано до последния детайл. 
Включени ce Всички известни музикални 
платки, музиката и дигиталните звуци 
са отлични. Интерфейсът е също много 
удобен, работи се предимно с мишка. Мо- 
Жете да си играете дълго на тази uema, 
без да Ви омръзне но не забравяйте, че Ви 
очаква и Syndicate 2. CG 


Разпространител: Electronic Arts 
Система: ІВМ 
Рейтинг: 92% 


Tpemomo продълЖение Ha Сам 6 Mpaka, 
we представи Infogrames 


3 а ga задоволи аматьорите В бит- 


Ките между КотКи и Кучета, програмата предлага ця- 
ла орда ВърКолаци за противник. 


У Това е макет на 
снимка от играта 
000... 


SALET S JEOX í AQ: 
сет Моко! 
ТА А РАК 7 
ЖЕМ A EMPA IER, / А 
ÆÐ AUT ANTE РЕБ į 
0! M 


Броненосецът играе без светлина 

Infogrames регистрира тази година третия епизод 

om сагата "CAM В МРАКА". Холивудски декор и няколко 

призрачни персонажи, Кошто биха стреляли по-бързо om 
сенките си, ако изобщо биха имали такива, разбира се. 


Emily Hartwood, с която вече сме се срещали 8 първа- 
та част, отново се Връща на сцената. Тази млада дама е 
ангажирана om НШ Century 6 Качеството cu на асис- 
тент-режисьорка 6 уестърна "Последният рейндЖър". 
Една хубава сутрин тя слага Ключа под Вратата 6 
Slaughter Gulch - града, Където се снима. Същата Вечер е 
намерен на повече от пет мили от студиото един Кон, 
на чието седло е гравиран надписът: "Извикайте СагпЬу". 
По такъв начин се срещаме за трети път с младия ge- 
mekmu8 Edward Carnby. Толкова просто! 

ПрониКвайКи В студиото, Carnby го намира празно u 
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Поглед отвътре 


изоставено om техниците. Slaughter Gulch, град-призрак 
на двадесети век, изглежда посреща последния си noce- 
тител. Мостът, който свързва студиото с останалия 
сват, избухва. Carnby е затворник 6 тази част на света, 
Която индианците навахос наричат "Полето на смели- 
те" (преди още Холивуд ga е посетил moða масто). Пред 
салона, Въпреки съпротивата и, Emily e 6 прегръдките на 
един огромен човек без лице, Който носи на гърдите си 
златна звезда. ОКоло тази двойка ce суетят и други cen- 
ku. Carnby прави няКолКо КрачКи 6 тази nocoka. Bugenue- 
mo изчезва. Салонът е пуст. 


Същият интерфейс 
Този, Който следи отблизо различните епизоди на 
"Сам 6 мрака", we намери същите характерни белези и 8 
третата част. Управлението на героя изобщо ne се е 
променило. Менютата са същите и пътищата, по kou- 
mo се намират указания, трябва да бъдат изминати om- 
ново. Пред насе логика, изпитана във Времето. Действи- 
ето съвсем не e замряло. AnuMauuume достигат сега yec- 
тота от 19 Картини 6 секунда срещу 8 В предишния enu- 
309. Трудността, оценявана om играчите на втората 
част, е на едно малко по-разумно ниво. Край на сцените c 
Въоръжените Касапи 6 парка или лова на непобедими 
призраци c топовни изстрели. Тук винаги съществува 
Възможност за излизане om Всяка ситуация, Въпреки че 
нивото на огнестрелните оръжия е това на Далечния 
запад. 


Още нещо 
За да направлаваш стъпКите на Carnby 6 този пуст 
град, хората, измислили — 
konuenuusma na uepa- 
ma, ca вмъКнали 6 npoe- 
paMama план на града. 
Става Въпрос за þukcu- 
ран екран, Върху Който 
може да се следи пози- 
цията на героя - нещо 6 
повече от предишните 
enu3ogu. Враговете, сре- 
wawu се 6 играта, се 
Възползват от няколко 
допълнителни удобст- 
Ва. Те могат ga използ- 
Ват оръжието си отго- 
ре надолу и обратно, 3a 
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А Това е макет а ње 


снимка от играта преди 
налагане на рисунките. 


А Това e същата 
Картинка но В завършен 
Вид. 


У В тази сцена, няма 
Картечница но един смел 
Враг може да направи 
детектива на парчета. 


Те 


өөө ө 
TBbTpe 


zy. 
м 
Поглед о 
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да отговорят на 
изискванията на са- 
лона (знаете mogu 
салон, Където Сте- 
фан, Дидие, Оливие 
и Ян 3acagam на ча- 
ша бира). Други про- 
тивни типове, само 
чакат някой Враг ga 
мине под прозореца, 
за да го вземат на 
мушка. Като цяло 
играта наброява 
повече от 100 персо- 
naku. "Cam..2" имаше 
70. Всеки зомби има 


своя история, своя 

роля и много характерни мимики. Що се отнася go 
Сагпђу, той може да облече два костюма. Първият e на | 
Класически Каубой c кожена ЖилетКа, револвер и просло- | 
Вутата си шапка на главата. Вторият, Който e на раз- 
положение единствено Във Версията CD-Rom, е по- 
смайващ, защото става Въпрос за превъплъщение В Ко- 
Жата на Кугуар. Резултатът на екрана е чудесен. Игра- 
чът изпитва истинско удоволствие да скача от покрив 
на покрив, да пича по улиците на Запада и ga се крие 8 
тъмните kemuema на града. За да задоволи аматьорите 
8 битките между komku и Кучета, програмата предлага 
цяла орда Върколаци за противник. Схватките между 
Животни спират дъха. Юмручният бой между хора също 
са много зрелищни. Не Всеки e Виждал подобни схватки с 
Кирка или със сабя. Детективът среща и своя двойник! 
Всеки нанесен удар е u получен удар! При тези условия e 
трудно да победиш сам себе си. 


"Cam..4" 

Ako държи на обещанията cu, "Cam..3" 
трябва ga представи на uepauume cu 
триизмерен образ на cmaume. За да си 
представите сцената, вземете декора 
на Doom и го запълнеше с предмети и xo- 
ра също 6 при измерения. Тази техника 
ще послужи за основен изходен пункт на 
"Сам..4", Вече предвиден за 1995г. "Сам 6 
мрака 3", без да прави революция 6 своя 
Жанр, се оценява Като огромен успех. 
Техниката е идеално овладяна. Декори- 
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| А Ясно e, че бутилките от 


тази сцена няма да останат 


здрави. 


| У Статуя, напомняща за 
| няКой смел Каубой. 


nd e o e 9 
оглед отвътре 


me, реализирани om Joel Mouclier, koü- 
то прави своите първи општи 6 издателс- 
твото Delcourt с "крепостите om пяна", 
са достойни за Холивуд. ВсичКо у Slaughter 
Gulch e нюанс на синьото и оранжевото. 
Звуците също са на висота - чува се и най- 
MaAkomo изсКърцване на дъска. Какво пове- 
че ga се каже, щом целият ekun npoepaMuc- 
mu e отдал всичКо от себе си. Бюрото e 
истински музей на aMepukanckus Запад. 


А Момент от анимацил 


Бов: Кой e Казал, че Каубоште били бедни самотни авантю- 
по Време на играта. | 


pucmu? 


Качеството на графиките е изключително високо. Te 
са дело na групата Etranges Libellules. B основата ü cmou 
един млад художник - Жоел Mykaue,koü- 
mo e създал Картините за mpemama ce- 
рия на приключенията na “Чуждест- 
ранния детектив“. Тази група om мла- 
ди художници е сформирана на | януари 
1994 г. Въпреки че няма още година om 
съществуването ú, пя Вече доказа на 
какво е способна 8 Alone in Ше Dark 2. 
Тяхната дейност не ce ограничава само 
с правенето на игри, а Включва и анима- 
ции за списания. 

За Alone in the Dark 3 me ca направи- 
ли 90% om графиките, подредбата на 
gekopume и eepoume, kakmo и самите 
PR RR. cs герои. Декорите са създадени c проце- 
A Внимавате защото и дурата, наречена “конци om Желязо”, изобретена om 

стените имат очи! Infogrames. Тази техника e много лесна. Започва ce с npa- 
Венето на скелето на предмета. После се нанася нужни- 
ят материал - дърво за масите, Камък за стените и т.н. 
Има огромна Картотека от материали, някои създадени 
специално за случая. След това с помощта на рисунките 
Върху хартия декорите и пейзажите се довършват. 
ВсичКи тези операции са извършени с Deluxe Paint. 
oT Работата Върху eepoume е много по-сложна. Първо се 
Когато Сату се ядоса, по-| моделират героите на базата на картините и onucanu- 

добре е да се скриеш. ята на Infogrames. После програмистите определят Ко- 
заразна личеството на точките, които ще съставят персона- 
Жа. КолКото по-голям е броят на moukume, толкова по- 
правдчв ще е героят. Тази работа отнема страшно мно- 
го време. Два дни са нужни на двама програмисти за да 
моделират един герой, използвайки 3 Desk програма, съз- 
дадена om Infogrames. След Като е свършена аниматорс- 
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Ката работа, програмистът трябва да намери допирни- 
те точки, да определи Времето и начина на тяхното go- 
пиране и ga унифицира Всичко това за колкото може 
повече видове Компютри. Например за удар на ръка по 
тяло той предвижда 2 секунди от началото на удара до 
Края му. Трябва да изчисли и промени Времетраенето 6 
зависимост om Възможностите на различните Ком- 
nlompu. Колкото Компютърът е по-бърз, толкова графи- 
kume са по-плавни. Тази техника се използва още 8 nbp- 
Вия Alone in Ше Dark. Накрая следват сцените между 
епизодите на играта с 20 графики koumo трябва ga 
увенчалта Вашите усилия. CG 


—— осе со... 
IA Картинка от играта. 


| V Салонът. Виждат се КлючоВите обекти. Виждаме един maracas Вдясно от 
| детектива и два други неопределени отгоре Вдясно на екрана. Един детайл - ako 


| Сату стреля Към Вратите на салона, те оживяват. 
0000000060000 
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в. сте назначен от Владетеля на 


своето Кралство за Водач на експедицията. По пътя на 
навлизането Ви В новите земи Вие ще ce сблъскате с 
различни индиансКи племена 


Новият свят 

Колонизацията ще изиска от Вас ga u3- 

ползвате целия си талант на omkpuða- 

тел, дипломат и мисионер, за да вършите 
добре мисията си. 


В 1500 година Кралят ви удостоява c 
честта да бъдете назначен за Вицекрал 
на Новия свят и ви заповядва да отидете 
да го onognaeme. Ще 
трябва да основете Коло- 
нии и да осигурите max- 
ното разрастване - всич- 
Ко това ще увеличи 
престижа и славата на 
Кралството. Първата ви 
Задача ще бъде да omkpu- 
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ете Новия свят и да основете първата 
Колония. Като сте избрали предварител- 
но страната, от Която идвате, имената 
на Вашите Колонии ще бъдат типични за 
нея - например Квебек за Кралство Фран- 
ция. И така, Bue заедно с група Колонисти 
nanyckame пристанището Ла Рошел на 
борда на една Каравела. 


Първи срещи 

След пристигането 
си много бързо ще Влезе- 
те В КонтаКт с индиан- 
ците. Ще трябва да се 
покажете много друже- 
любни, Защото e извест- 
но, че добрите отноше- 
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ния правят добрите сделки. Taka, освен 
естествените суровини Като памук, mlo- 
mlon и дървесина, индианците ще ви пре- 
доставят хубави кожи да cu шиете дре- 
хи, или дори захар, Която ще gecmuaupa- 
те, за да получите ром! Разбира се, между 
индианците и Вашите 
колонисти могат да u3- 
бухнат Конфликти, но 
няКолКо добре ekunupa- 
ни Войници бързо ще се 
справят с тоба. Все пак 
Внимавайте да не ги раз- 
сърдите истински, за- 
шото те биха могли да 
сринат до основи Коло- 
Huume. 


Ръководене на Колонията 

С Корабите cu ще gokapame продукти 
om Новия сват, Които ще продадете на 
keüo8eme на Ла Рошел, преди да тръгне- 
me отново с колонистите. Стоките, Ко- 
umo изпращате Във Франция, не са избра- 
ни случайно. Всъщност, Вие получавате 
редовни сведения за целта на mlomlona, 
рома и тн. Има 6cuuko на Bcuuko 16 npo- 
gykma, om Които няКолКо могат ga ce 
преработят на място - тоба позволява 
да увеличите приходите си. Например: 
ako отглеждате mlomlon, правете пури! 
Това е много по-изгодно, omkoAkomo ga 
търгувате със суровината. Тази игра 
изисква от вас ga ръководите и Колонис- 
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mume cu. Още щом npucmuenam, 
Bue ше ги накарате ga Вършага 
някаква дейност, подходяща за 
средата, 6 Която се намират. 
Двайсетте дейности, koumo са 
на Ваше разполоЖение, ще съ- 
действат за бързото разраст- 
Ване на Вашата Колония. Тя ще 
става все по-мощна и по-незави- 
сима и maka ще увеличи вашата 
мощ, 


СКъпште съседи. 

Да имаш Колонии е толкова хубаво, че 
други Кралства също се Втурват да omk- 
риват и експлоатират Новия свят. Един 
ден Вие неминуемо ще влезете 8 контакт 
с други европейци. Тогава ше можете да 
ce споразумеете за траен мир, който ще 
спре Вашето развитие, 
или да обявите Военни 
действия за голяма ра- 
дост на индиансКите 
племена, Живееши В ра- 
üona. Ще се наложи да 
сте добре информиран 
за геополитическото 
развитие на техните 
Колонии - Вашите uinu- 
они ще ви донасят за всичКи действия на 
другите нации. Не се Колебайте да изпол- 
звате тези сведения, за да ограничите 
тяхното развитие. Отгоре на Всичко 
тоба трябва да плащате и таксите, kou- 
то Вашето Кралство постоянно увелича- 
ва. 

Позицията ви на вицекрал ви Кара да 
осъзнавате огромната значимост и мощ 
на Колониите. За да им. осигурите безо- 
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пасност, вие започвате да стро- 
ume фортове и да подготвате 
армия. У населението расте чувс- 
твото на отцепничество и ще 
дойде ден, Когато ще бъдете 
принуден да обявите независи- 
мостта на Вашите Колонии. 
Изобщо ne разчитайте, ue kpa- 
лят ще Bu погледне нежно, Като 
баща, който Вижда сина cu да на- 
пусКа семейното огнище. Той ще 
Ви ритне по задниКа и ще напра- 


Ви Всичко Възможно да ви върне 
бързо-бързо 6 правия път. От този мо- 
мент нататък играта съвсем не е mbp- 
говска и ше трябва да ce разправате c He- 
гово ВВличество c топовни изстрели. 


Omkpumus и търговия 

На практика тази игра вВъзпроизвежда 
действителността. Bue 
започвате да ръКоводи- 
me koAonucmume, да има- 
те доходи и да развивате 
търговски пътища по су- 
ша и море. Откритията 
Крият много изненади - 
добри или лоши. ПоняКога 
ще трабва мирно ga Жи- 
Веете с индианците, а поняКога да ги уби- 
Вате. Не ги nomuckaúme много - това мо- 
Же да послужи на Вашите Врагове. Срещи- 
те ви ще доведат до използването на 
дипломация, за ga се измъКнете om 3am- 
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руднено положение. Но политиката ще 
Ви ВКара 6 неприятни ситуации аКо се по- 
Кажете прекалено отстъпчив или npeka- 
лено Войнствен. В действителност uepa- 
та се състои 6 повтаряне на историята 
на континента Америка, но не се изисква 
тоба да бъде направено по буквалния на- 
чин. 


АВторът на Е-15 
Strike Eagle, Railroad 
Tycoon Deluxe, Pirates 
Gold и не na последно 
място Civilization, Sid 
Meier (Сид Майер) съз- 
даде nobus xum на 
cmpameeuueckume uepu Colonization. 
Това ue e дългоочакВаното продъл- 
жение на Civilization. Играта Bk alou- 
Ва един определен период от чоВеш- 
Ката история - отКриването и no- 
КоряВането на НоВия свят. 
B Civilization дейстВито ce 
развива от 4000 години преди 
ноВата ера до 2200 година, но 
тук играта се развива през 
15-18 Век. ToBa не значи, че 
тя е по-КратКа; дори напро- 
тив - това е задълбочаване В 
темите om Civilization - omk- 
риване, изследване и заселВа- 
не. На чия страна ще играе- 
те зависи лично от Вас, мо- 
Жете да избирате между Ис- 
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пания, Англия, Франция и Холандия. 
Но трябВа да споменем, че Всяка om 
държавите има сбой стил: xonang- 
ците са добри търговци, испанците 
са добри завоеватели, силата на ан- 
гличаните е В moða, че имат поВече 
емигранти, а французите Живеят В 
хармония с индианци- 
те. Тези xapakmepuc- 
тики ca повлияни от 
ucmunckama история. 
Играта започва мал- 
Ко след omkpuBauemo 
на новите Континен- 
ти и Вие сте назначен 
от Владетеля на cBoe- 
то Кралство за Водач на ekcneguuu- 
ята. По пътя на навлизането Ви В 
новите земи Вие ще се сблъсКате с 
различни индиански племена, Които 
ще Ви помогнат, аКо не сте 
прекалено алчен и се отнася- 
те добре с тях. Също таКа 
трябВа да се спраВите с ос- 
таналите три големи eBpo- 
пейски експедиции и същеВре- 
менно да развиете Колонии- 
те си по-добре от тях. В иг- 
рата главен проблем e иКоно- 
миката и от нея зависи Ва- 
шето развитие. За разлика 
om Civilization, Където хора- 
та не се различават по про- 
фесия, тук те са разделени 
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на много различни специал- 
ности - фермери, плантато- 
ри, дърВари, дърВоделци, 
„миньори, koBauu, рибари, тъ- 
kauu, mpanepu, политици, 
сВещеници, дестилатори, 
търговци на Кожи, мисионе- 
pu, Колонисти, скаути и Вой- 
ници. 

фермерите обработват зе- 
мята и достават храна. 
Плантаторите отглеждат 
захар, тютЮн или памук. 
ДърВарите доставят дърВени трупи 
Които се обработват от дърВодел- 
ците. Миньорите omkpuBam Желяз- 
на руда и сребро. Среброто се прода- 
Ва, а от рудата Ковачите произвеж- 
дат инструменти. Рибарите доста- 
Вят риба. ТъКачите произвеждат 
памучни платоВе. 
СВещениците пропо- 
ВядВат и обединяВат 
хората. Траперите 
събират Кожи, Които 
се обработвт от 
търговците на Кожи. 
Дестилаторите про- 
извеждат ром. Миси- 
онерите ВъВеждат индианците В Ho- 
Вата религия, но могат и да ги нас- 
троят Враждебно Към ВрагоВете Ви. 
Колонистите са хора без професии, 


МАО ЗАЧ ААА ЗУ, 
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Които се учат на занаяти 
при индианците. Ckaymume 
преговарят с другите пле- 
мена и държави. Политици- 
те настройват населението 
така, че да можете да пос- 
тигнете Крайната си цел, а 
тя e да обявите незаВиси- 
мост от Краля. Войници, 
Конници и оръдия участват 
В битКите Ви. В играта има 
различни BugoBe Кораби - Ка- 
раВела, търговсКи Кораб, га- № 
леон, пиратсКи Кораби и фрегати. 

Като споменахме Крайната цел на 
играта, ето и малКо поВече инфор- 
мация за нея. За да обявите назави- 
симост, политиците трябВа да са 
настроили поне 51% от населението 
на Колониите Ви либерално, за да 


можете да разчитате на тяхната 
подкрепа, Когато Кралят реши да Ви 
накаже за “предателството”, изп- 
ращайки Всичките си налични Войс- 
Ки. В това отношение има голямо 
сходство между Colonization и UFO: 
Enemy Unknown - и 8 дВете игри фи- 
налната битка е много трудна и 
аКо не сте достатъчно добре 
nogeomBenu, за да я спечелите, 
неизбежно ще се провалите на 


Които се движат хората и Кораби- 


Име: Colonization 


Категория: Стратегия 


те. Играта е на ходоВе, но е напраВе- 
на така, че да изглежда В реално 
Време. Графиките са много по-добри 
om тези на Civilization, но В сравне- 
ние със съвременните технологии ca 
AaAko изостанали. При няКои no- 
Важни събития има по подробни 
Картинки, но и те, Както и тези на 
съобщенията, изглеждат Като Ка- 
pukamypu. Анимациите са сВедени 
до минимум, но това не пречи на ця- 
лостния облик на играта. 38ykoBo- 
то офромление също не е на Високо 
ниво, но има много мелодии, Които 
съпътстват дейстВията Ви В опре- 
делени моменти. 

Много се спореше дали тойа е про- 
дълЖението на Civilization, но Sid 
Meier и MicroProse правят ucmuncka- 
ma Civilization 2 В момента. 
Colonization ще задържи почитате- 
лите на стратегиите дълго пред 
Компютрите им. Тя дори има шан- 
соВете ga достигне пърВите места 
В Класациите. сс 
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Create А Мел Nation 
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финала. 

Играта е на принципа на 
Civilization, Картата e разделе- 
на на невидими КВадрати, по 


Производител: MicroProse 


Разпространител: MicroProse 
Система: ІВМ 
Рейтинг: 90% 
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ОМПЮТРИ ЛОКАЛНИ МРЕЖИ, КОМПОНЕНТИ, 
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Какво охранява 


пазишеляш на 


Камъните? 


Целта на играта е спасяването на 


Най-младите БогоВе и освобождаВането на гората 


УТОМЕКЕЕР от чудовищата, Които я населяват. 


ДосКоро се смяташе, че тази игра 
трябва да излезе 6 Края на 1993 година. 
Знаеше се, че създателят й Петер Оли- 
фан искаше да направи от играта истин- 
cko технологическо чудо. Затова, Когато 
се Видя, че работата по нея върви твърде 
бавно, логично беше да предположим, че 
Олифан се е задълбочил преКалено В гра- 
Qukume и анимациите на uepama. Като 
нова gama за излизането ü беше посочена 
пролетта на 1994 година. Но отново пос- 
ледва дългото uakane. Всъщност ma се за- 
бави толкова дълго, че започнахме ga се 
питаме дали технологиите използвани 6 
нея, няма да остареят, преди тя да се е 
появила на пазара и дали Въобще nouuma- 
телите на подобни игри щяха да се впе- 


чатлат om графиките й, Както ce ouak- 
Ваше преди. На всичкото отгоре ce плъз- 
наха и слухове, че играта ще бъде само за 
CD-ROM (а не на дискети, Както беше 
обявено), и че се бави тлолкова само защо- 
mo непрекъснато се подновяват "техно- 
Aoeuume" 6 STONEKEEP. Затова бяхме 
направо учудени, че пя се okaga "игра за 
милиони" - по-добра, по-силна и по-бърза 
от очакваното. Сега, Когато появяване- 
то ü e Въпрос само на дни, ще се постара- 
ем да я представим по-обстойно. Ще про- 
Верим дали STONEKEEP ще бъде достой- 
но продължение на всеизвестната серия 
THE BARD'S TALE. STONEKEEP е npukalo- 
ченсКа uepa, 8 Която Bue играете om име- 
mo на един герой 6 триизмерна nepcnek- 
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тива. По отношение на битките ms naŭ- 
много прилича на The Elder Scrolls: Arena, 
Въпреки ue myk me се разиграват na цял 
екран, Всички чудовища на npakmuka са 
дигитализирана анимация, предметите 
наоКоло са 3-измерни рендирни обекта 
(почти Като във 7th Guest). Интерфейсът 
също е направен по-добре. Играчът 6 
STONEKEEP може да избира между: ръка 
за взимане на предмети; мерник, за да се 
прицелвате при битка; скрол, за да Bugu- 
me принадлежностаите си; огледало, 8 koe- 
mo се оглеждате; и бележник за да прави- 


те магии, да разглеждате Карти и xapak- 
mepucmuku на героя. Това още повече за- 
силва ефекта от играта, протичаща на 
цял екран, тъй Като няма нужда om раз- 
личните менюта на Контролния панел. 
Единственият недостатък е, че тук ue- 
рачът е принуден да използва едновре- 
Menno Клавиатурата и мишката, Вместо 
само Muwkama, както e В ARENA. Играта 
ни пренася 6 една Коренно променена пла- 
нета Земя, Където Разрушенџето - ka- 
makau3bM със силата на АпоКалипсиса, pe- 
зултат опа лошата магия, е нанесло пове- 
че щети от евентуална ядрена война. 
Действието се развива 1000 години след 
тези разрушения, предизвикани опа двете 
магьосничесКи школи: The Lord Sorcerers of 
Atlantis (Върховните магьосници om Ат- 
лантида) и The Dark Warlocks of Ys 
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(Магьосниците om Mc). Исто- 
рията e написана om Bogewu- 
me автори 6 жанра - Стив 
Джексън и Дейвид Пулвър (no 
Книгата uM Thera Awakening - 
Пробуждането на Тера). 

В няКолКо реда ще ce onu- 
таме да дадем и някои препо- 
ръКи Към бъдещите играчи. 
МагичесКата система, Която 
се използва В играта е Итарк. НяКои om 
расите, koumo ще срещнете, са Хора, 
Джуджета, Феи, Елфове и др. Опитайте 
ce да откриете 6 играта Всички митове 
и истории за великаните, за да можете 
да а спечелите. Постарацте се да се раз- 
берете ВъзмоЖно най-добре c богинята 
Тера и Сянката на Крал Кхул-Кхуум, тъй 
Като и двамата имат много важна роля 8 
играта. Тя започва с анимация, 6 Която ee- 
роят (той се Казва Hpak) едва не бива 
унищожен om Кхул-Кхуум с помощта на 
светлината и тъмнината. СпоКойствие- 
то 8 света е нарушено от Краля на Сен- 
Ките, Който Живее 6 дълбоките подземия 
на пазителя на Камъните. Драк успява ga 
избяга, за ga Възстанови справедливост - 
та и мира. Тера го напътства Как да go- 
Върши делото, започнато още от пред- 


Преглед 
шествениците на нашия герой. Te са осво- 
бодили Тера, но не са успели да спасят 
другите Най-млади Богове, оковани от 
десет великана. За да помогнете на Драк, 
Bue ще mpaóBa да изследвате 13 нива, no- 
cewaBaúku най-различни места Като 
изоставени пещери и мини, ледени туне- 
Au, некрополи и дори nokoume на Царя на 
Cenkume. В началото на играта имате на 
разположение само Црак. После обаче, при 
обиколките си из Всяко om нивата, може- 
те да намерите нови последователи, kou- 
то ще Ви помогнат. Крис Тейлър (един опа 
създателите на играта) е измислил раз- 
нообразни герои. Един om тях Великият 
шегадЖия УахоКа. IIpak ще намери също 
две джуджета, замръзналия Шарга - един 
от безследно изчезналите при Разруше- 
нието елфовете, и феята Cnapkau. 

Чарлс Денен е подбрал музиката, Коя- 
то е много подходяща за различните еле- 
менти 6 играта. Техниката, която ucnoa- 
30a, дава точно музикално съответствие 
при появата на различни герои (за Всеки 
герой има специална музика). 

Както споменахме и по-рано, подземи- 
ята на играта изпълват целия екран. Ako 
Желаете да ekunupame героя cu, е нужно 
ga придвиЖите настрани Курсора, goka- 
mo не се покаже иконата "огледало". Toza- 
Ва namuckame два пъти Копчето. Появява 
се огледалото, В Което можете да огледа- 
те Вашия герой и да добавите новите 
брони или оръжия - все едно, че обличате 
хартиена Кукла. Ако uckame ga cu запише- 
те nskos ucmopuüka, Която сте чули или 


да опишете няКоя нова магия, просто 
Mecmeme Курсора, докато не се превърне 
на Muuika и да натиснете два пъти kon- 
чето - ще се отвори Вашия бележник. B 
него Картите и бележките се рисуват 
автоматично, но вие също можете ga до- 
бавите това, което Желаете. Ако искате 
да проверите багажа си, намерете c Кур- 
сура иКонаша за "сКрол" и го отворете, за 
да видите съдържанието на джобовете и 
раницата си. Основния интерфейс рабо- 
ти наистина прекрасно. Освен стандар- 
тния за тези игри асортимент от оръ- 
жия, 6 STONEKEEP се предлагат и накоџ 
нови неща (за ужас на Вашите Врагове) - 
ледени мечове, мечове от сенКи, ледени 
чукове и др. Тези специални оръжия се na- 
мират трудно, но нанасят много повече 
щети. И все пак най-интересното 6 
STONEKEEP не са оръжията, а резолЮция- 
та 6 Която се Води боят. Близките сблъ- 
съци 6 STONEKEEP също са решени по 
много интересен начин. Kypcopom се 
превръща В звезда (мерник), Която насоч- 
Вате Към противника. След Като сте се 
прицелили, натиснете или левия бутон, 
за да използвате оръжието 6 лявата Bu 
ръка, или десния за удар с дясната ръка. 
От този момент всичКо зависи om cusa- 
та и способността на героя Bu да борави 
c оръжието (важни са и Качествата или 
магическата сила на самото оръжие), за 
да се определи дали ударът ще попадне 
точно там, Където трябва или Въобще 
няма ga улучи противника. Колкото пове- 
че същества убиете с едно оръжие, mos- 
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Кова повече се повишават способности- 
те на Драк да борави с него. Играта е 
проектирана maka, че не само героите, но 
и всички оръжия имат определено ниво 
на “обучение”. Затова Когато съберете 
достатъчно опит, вие ще улучвате съв- 
сем точно целта, Която сте избрали. 

По подобен начин се използват оръ- 
Жия, Които стрелят на разстояние. ТаКа 
например, ako искате да уцелите някой с 
арбалет, натиснете Копчето на мишка- 
та, Което отговаря на ръката с това 
оръжие. Арбалетът ще се появи на ekpa- 
на. Прицелете се с мерниКа и натиснете 


Копчето отново, за да истреляте стре- 
лата. 

Магическите знания на героя ви 6 
STONEKEEP се дължат на специални 
плочКи със заклинания. За да направите 
накаква магия, трабва да подредите оп- 
ределените за нея плочКи 6 процепа на 
магическата си пръчКа. Има пет различ- 
ни по сила Вълшебни пръчки - koakomo по- 
мошна пръчКа намерите, толКова повече 
магическа сила и заКлинания ще имате. В 
играта липсва голямо разнообразие от 
магии, me са само 28. Разделени са 6 nakoa- 
Ко групи: магии за движение, за забавяне 
на Времето (с max можете, 6 случай на не- 
обходимост да създадете светлина или 
да промените защитата си, преди няКой 
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да Bu e убил), за бързо реагиране (me 
Включват телепорт, огнени и ледени 
топки и др.). Различните заКлинателни 
плочКи ще намерите Като omkpueme и ce 
преборите c всеки един om десетте вели- 
Кана. Като ги убива, Драк получава нови 
умения, допълнителна сила или nakou Ma- 
гически предмети (например Карта, на 
Която се Виждат Всичките Живи чудови- 
ша). Смятаме, че най-слабата страна 8 
тази иначе чудесна приключенска игра e 
начинът на водене на разговор с остана- 
лите герои. Създателите са направили 
играта изцяло с дигитален говор. Те не са 
предвидили диалогови npo- 
gopuu, Които биха забавили 
действието и биха нару- 
шили представата за реал- 
ност, затова Всички penau- 
Ки се изговарят от КомпЮ- 
търа без играчът да може 
да ги преКъсне. Това, от ед- 
на страна, е добре измисле- 
но, за ga не може човек, без 
ga ucka, да прекъсне guaAo- 
га и по този начин ga u3- 
пусне Важна информация. 
Но проблемът е, че maka се 
губи участието на самия 
играч 8 диалога - той става 
безгласен зрител на това, Което става на 
екрана. Според нас това е проблем, koúmo 
Всичките създатели на подобни игри 
трябва да преодолеят. Целта на играта е 
спасяването na Най-младите Богове u oc- 
Вобождаването на гората STONEKEEP 
om чудовищата, koumo я населяват. Това 
означава (ako разпростаранението на ue- 
рата Върви успешно), че лесно може да се 
направи продълЖение, Което отново ще 
Ви пренесе 6 дебрите на тази история. 
АКо нашите предположения са верни, 
трябва само ga се надяваме, че няма ga ча- 
Каме и следващата част толкова 
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Microrpose изглеЖда се Възстановяват 
В момента, Като ни представят два ka- 
чествени продукта, Въпреки че са go го- 
лама степен вдъхновени om Civilization. 
Първият се развива 8 средновековно-фан- 
тастичен план. 

Независимо оп 
това, дали сте 
аматьор 8 "Кули и 
Дракони", фен на 
"Populous" или "Sim 
City", или Maücmop на 
игрите, позволяващи 
да опитате Възмож- 
ностите си на лидер 8 
управлението на град, 
армия или народ, вие 
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ema на играта е проста: печели- 


г I пърВи откриете Върховната магия или успеете 
Ка оберете останалите нации на Картата. 


парябва да опитате "Master of Magic". Тоза 
много Качествен npogykm, подписан 
"Microrpose", свързва отКривателстава, 
стратегия и битки 6 интерфейс, близък 
(даже много-много близък) на Civilization. 
Te са свързани със суперлепило: Магията. 


Историята 

Вие сте магьосник, 
изморен да броди по 
света, и решавате да 
се установите В едно 
MaAko градче. Вашият 
талант вече е доста 
понамалял и Bue npe- 
Карвате дните си 6 
изучаване на магии. 
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По това Време градчето ce разраства и 
много хора идват да Живеят тук. Като 
лачност със задълбочени познания, Bue 
решавате да допринесете с нещо за него- 


Вото развитие и малКо по малКо започва- 
те изцяло да ръководите икономическия 
и индустриален Възход. Вие сте Господа- 
рят. Вие определяте броя на хората, kou- 
то ще работят за снабдяването на насе- 
Aenuemo с храна, а също и броя на занаят- 
uuume, koumo ще се трудят за вас. Bue 
трябва периодично да им предоставате 
конструктивни планове. Времето мина- 
Ва, Вашите доходи 
се увеличават, Ba- 
шите занимания ви 
носят огромно удо- 
летворение и гра- 
gem  npocnepupa. 
Целта na uepama e 
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проста: печели- 
me, ако първи 
omkpueme Вър- 
xoÜnama магия 
uAu ycneeme ga 
o6epeme остана- 
Aume нации на 
kapmama. 


Малко Кураж, no дяво- 
лите! 

ВсичКо това е много ху- 
баво, но kakmo разбрахте, Bue не сте 
единственият магьосник на света. E, ga! 
Имате cu Конкуренция. KoAko е подъл cBe- 
тът.. Ще трябва да намерите страте- 
гия да изпреварите много бързо другите 
В първите Кръгове на играта ще трябва 
да развиете своето феодално имение. Ос- 
тавете хората cu да създадат няКои ne- 
ща, преди да ги накарате да построят 


cmpameeuuecku 3ga- 
ния. Този Възход се 
разчува u3 остана- 
лата част на cBema 
и много сКоро ще 
имате посещение 
от наемници, kou- 
то За пари и малКо 
храна ще предложат да работят за вас. 
Някой om тях притежават ценни уме- 
ния, но вие бързо ще се научите ga разпоз- 
навате добрите сделКи. Идват също и 
амбулантни търговци да Ви предлагат 
магически предмети - редки и скъпи. Тези 
предмети ще послужат за екипирането 


на Вашите наемници - ga eu наречем Ba- 
шите герои. От време на Време ce случ- 
Bam и определени мъчнотич. За добро или 
за зло трябва да изчакате да свършат. 


Един добър екип 

Вашият град процъфтява, иКономиКа- 
та се развива, започвате да се сдобивате 
с доста значими магии и Вашите герои се 
трупат 8 града. Можете да изкарате иг- 
рата 6 това състояние, но вашата дър- 
зост Ви Кара да изпратите героите да 
изследват нови mepumopuu. Та нали за 
тоба им се плаща! Те бързо ще открият 
разрушени храмове, странни места, kou- 


то се Казват Мо4ез (Възди) и Които са ис- 
muncku източник на магическа мош, 
златни залежи и диаманти. Nodes и хра- 
мовете са най-интересните за Вас, me ви 
носят магически 


предмети и пари. Ес- 
тестбвено, me не са лесно достъпни и ще 
се наложи Вашите герои ga се сражават! 
Ваше задължение е да ги снабдите с goc- 
татъчно магии и опит (защото героите 
Ви придобиват ниво на onum за тези 
битки) - сабите и лъКовете често са ne- 
достатъчни. АКо разположението на гра- 
да Ви позволява, вие ще можете да снаб- 
дите храбрите си рицари с цяла Камара 


faaracutes Sumioncd 


Мт ти 
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Войскови части, om спомагателни части 
go Пегаси, минавайКи през Катапулта и 
старанствашите рицари. 

Сега е точно моментът да изпрати- 
те koAonuaAucmu ga 


Една много пълна uepa 

Началото e малКо дълго, защото ще 
трябва ga се научите ga преценавате 
Възможностите си, да развивате града и 
ga изследвате оКол- 


Armageddon spell or 


основат няКолКо гра- 
да В по-отдалечени Краища. Taka ще се 
сдобиете с нови източници на доходи, 
храна, а също и точКи за магия. Жители- 
me на специалните постройКи ще ви поз- 
Волят да станете Маа Мах (Лудият 
Макс) - 
Владете- 
лят на 
магиите. 
Колкото 
повече 
храмове, 
Катедра- 
Au, уни- 
Версите- 
ти и други неща от този Вид имате, 
толкова по-могъщо ще бъде Вашето Oe- 
нено Кълбо. АКо не можете да понесете 
изчакването (действително дългичКо), 
Което ще ви отведе до Върховната магия, 
Винаги можете да отидете да си преме- 
pume силите с други големи магьосници и 
ga Видите Кой е по-силен и Кой прштежа- 
Ва по-могъщо Огнено Кълбо.. 


Име: Master of Magic 
Категория: Стратегия 
Производител: MicroProse 
Разпространител: MicroProse 
Система: IBM 


Рейтинг: 87% 
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ностите. Възмож- 
ностите, koumo Bu предоставя играта, 
са буКвално същите Като при играта 
“Кули и ДраКони”. По 6cuuko личи, че 
играта ще има дълъг Живот. Една съвсем 
проста идея позволява да се играе непре- 
Къснато и с неотслабващ интерес: раз- 
личните области на магия. В началото на 
играта, Когато избирате личността, 6 
Която ще ce превъплатите, Bue имате 
избор от най-различни магьосници, 
koumo се специализират 6 различни Mazu- 
чески облас- 
mu (елемен- 
mapHa ма- 
гия, хаотич- 
на, gpyugu- 
чесКа, демо- 
нична, ани- 
мистична..). 
Не само ра- 
сите, koumo са на Ваше разполоЖение, ca 
различни, но и изборът на постройки. 
Ako сте магьосник на хаоса, сигурно няма 


да Ви дойде наум да построите Катедра- 


ла или да създадете бойни части 
от Пегаси. Накратко, обстановка- 
ma на екрана е чудесна u Bue се за- 
бавлавате.. Какво повече може да се 


иска? СС 


The 
Settlers 


42 
с 


Поредната стратегическа 
игра, но дали 
просто още една 


D ашата задаче e ga градите pauuo- 


нално Колонията си. Тя ce нуждае от 34amapu, рибари, 
миньори и др. Всички те искат да имат собстВена сграда, 
а Какво ще построите, зависи от Вашата стратегия. 


Нова звезда изгря на хоризонта на 
стратегическите игри. The Settlers e no- 
редната om този Жанр. Blue Byte e срав- 
нително нова фирма за Компютърни игри 
и това е дебютът й на световния пазар. 

Може би на пръв поглед ще Bu се cmo- 
ри, че The Settlers е просто една om много- 
то подобни и бързоомръзВащи игри, но 
това е погрешно впечатление. За разлика 


от игри Като Sim City, Syndicate, UFO и 
др. The Settlers съчетава повече елементи 
на стратегията u би држала Всеки kom- 
пютърен запалянКо дълги часове пред Mo- 
нитора. 

Ще се опитаме да ви Кажем “с две ду- 
ми” какво представлява играта. 

Действието се развива доста назад 6 
миналото, Когато градовете и селцата 
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са били съсре- 
доточени 
оКоло една 
Крепост. Това 
е и първата 
Ви задача: да 
намерите 
подходящо 
място за главната Крепост, около Която 
ще градите Колонията cu. Това nukak ne е 
лесно, защото ще трябва да npeópogume 
цялата Карта, докато намерите място 
близо до Вода, и до планини и същевремен- 
но достатъчно богато на полезни изко- 
паеми. Когато Крепостта ви развее зна- 
мена високо 6 небето, ще можете да ce 
развихрите Като главен управник. Ваша- 
та задаче е да градите рационално Коло- 
нията си. Тя ще се нуждае om златари, pu- 
бари, дърводелци, миньори. Всички те uc- 
kam да имат собствена сграда, а Какво ще 
nocmpoume, зависи om Вашата страте- 
гия. Разбира се, за да се доближи cumyauu- 
ята до реална, има ограничения, с Които 
трябва да се съобразявате. За да постро- 
ume накаква сграда, се нуждаете om 
строители, носачи и, разбира се, от ма- 
mepuaau. Материалите ще Ви създадат 
голям проблем. АКо те свършат преди да 
сте успели да построите най-Важните 
работилници, сте загубени, maka че cu 
помислете Как най-рационално да ги u3- 
ползвате. 

От голямо значение са пътищата, ko- 
umo свързвата Всяка нова постройка със 
замъка. Интересното тук e, че пътища- 
ma не са просто прави линии и ъгли, а kpu- 
Воличещи на Всички страни пътечки, за- 
Висещи om релефа на местността. Кога- 
mo Колонията Bu се поразрасне, животът 
6 нея ще започне ga kunu. По пътечките 
ще се разминават хора, облечени според 
професията си, изпълняващи стриктно 
задачите си. Работилниците ще зарабо- 
тяг. Те и други постройки Като мелни- 
uu, пекарни, ферми са Взаимно обвързани - 
земеделецът засява, отглежда и ожънва 
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Преглед 
пшеницата, след това носачите занасят 
чувалите 6 мелницата, Където мелнича- 
рят я смила на брашно; това брашно се 
отнася при пеКаря, Който го прави на 
хляб. По територията на ceaomo Bu, а и 
извън нея, ще плъзнат миньори, лесничеџ, 
дърводелци и рибари и ако Всичко Върви 
добре, скоро графиките (показващи Ваше- 
то благосъстояние) ще започнат да ce 
Качват нагоре, главната Ви Крепост ще 
се пълни. 

Едно от най-важните неща в uepama е 
периодичното разширяване на граници- 
те. За целта е нужно да строите щабове 


на военните близо go границите. Koeamo 
постройката бъде завършена и Вътре се 
настанят Вашите Войници-бранители, 
Bue ще разполагате с нови свободни те- 


pumopuu. Ако 8 началото 
на играта изберете да 
имате противници, раз- 
ширяВването на границите 
ще бъде много важно, за- 
шото вие ще се борите за 
надмощие. Ако пък взаимо- 
отношенията между Вас и 
съперниците ви не са доб- 
pu, ще трябва да разчита- 
me на армията да ви защи- 
таба или да я nakapame ga 
нападне натрапниците. 

Ako Ви омръзне ga игра- 
eme сам, повикаште някой 
приятел и играйте Като 
противници един срещу 
друг. АКо пъК сте още на 
“Вие” с играта, не се притеснявайте, u3- 
берете режим обучение, за да разберете 
няКоя и друга xumpuna. Лошото с, че съз- 
gameaume на са предвидили Възможност- 
та за игра по модем или 6 мрежа. 


Име: The Settlers 
Категория: Стратегия 
Производител: Blue Byte 


Разпространител: SSI 
Система: IBM 
Рейтинг: 91% 
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Германската фирма Blue Byte показва 
изключително майсторство 6 изработ- 
6anemo на графиКи и съчетаването им 
със звукови ефекти. Ще се наслаждавате 
на реалистичните триизмерни изобра- 
Жения Във ВисоКа или нисКа разрешаваща 
способност. Трябва да се отбележи, че 
ól строежи 6 играта са придружени 
със характерни звуци: звън 
на Желязо ugBa от близка- 
та Ковачница, удар на чук 
om някой строител и др. 
За съжаление перфектни 
игри няма, maka е ис The 
Settlers. Липсва помощник с 
пояснения за кын u 


предназначенияша на сградите и хората. 
Също maka съществуват трудности при 
игра 698 Висок режим. ДвиЖенџето на 
Mapkepa става трудно и бавно, а шриф- 
тът - прекалено дребен и труден за че- 
тене. Като цяло играта е направе- 
на добре и пресъздава неповтори- 
мата атмосфера на Средновекови- 
ето. Гарантираме ви приятни ми- 
гове c The Settlers. CG 
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L 3. Theme Рак. 


2 Doom 


4. Colonization 


_ 5. Gabriel Knight | 


_ 6. Outpost 
_ 7. Ultima 8: Pagan 


8. Rebel Assault 


' 9.System Shock | 


Т7. The Settlers 


| 1 á Betrayal at Krondor 
_ 13. Quest for Glory 4 


14. Privateer 


"15. UFO 


12. 12. Syndicate | Е 


_ 19. Master of Magic 


20. FPS: Football Pro 


__ ОЕ 
18. Leisure Suit апуб 6 


лети 


ld Softwa e | 


_ у alki | — 
i кшш u 
_ | и Sierra | 


Sierra 


Lucas Arts 


_ _ ООо ни 
10. Day о the Tentacle _ Lucas Arts - 
о о 


Lucas Arts | 


Dynamix 


Origin 


MicroProse | 


Electronic Arts 


Sierra 
MicroProse _ 
Dynamix 


Легенда: AD = Adventure, RP = Role Playing, SI = Simulation, 
ST = Strategy, WG = Wargames, AC = Action, SP = Sports 
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Не 


АС 
zoo 
STAC 


T 


ST 


SP 


ADAC | 


АКо имате проблеми със uepama "The 
Settlers", mo може би Кодовете за Bcuuku 
нива, а също и nakou основни стратегии 
биха Bu свършили работа, maka че: 


КОДОВЕ: 

1.5ТАКТ 2. STATION 
3. UNITY 4. WAVE 

5. EXPORT 6. OPTION 
7. RECORD 8. SCALE 

9. SIGN 10. ACORN 
1. CHOPPER 12. GATE 

13. ISLAND 14. LEGION 
15. PIECE 16. RIVAL 

17. SAVAGE 18. ХАУЕК 
19. BLADE 20.ВЕАСОМ 
21. PASTURE 22. OMNUS 
23. TRIBUTE 24. FOUNTAIN 
25.CHUDE 26. TRAILER 
27. CANYON 28. REPRESS 
29. YOKI 30. PASSIVE 
СТРАТЕГИИ: 


1 Главната ви цел трябва да бъде зав- 
ладяването на нови територии, за- 
това първото нещо Което трабва ga 
направите e ga nocmpoume Къщи за 
охраната. Cmpoume koAkomo ce може 


по-надалеч om замъка. 

2. Ако 6 самото начало се опитвате ga 
строите преКалено много неща наведнъж 
само ще забавите работниците си. Не се 
притеснявайте, ако играчите управлява- 
ни от Компютъра строят по-бързо опа 
Вас, защото maka me трабва ga разпреде- 
лата рицарите си доста по-нарадко om 
Вас, Което пък води до по-слабата им под- 
готовка. 

3. Hukoea не смена те пътя до няКоя 
сграда докато се доставят Камъни или 
дърва, защото това обърКва малките чо- 
Вечета, Кара ги да мислят, че е най-добре 
да се приберат обратно 6 замъка. 
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4. Оставете работниците си да ядат 
хляб. Не си правете труда да строите 
свинеферми и Кланици, защото храна за 10 
или 12 мини може да се получи само от 
три ферми за производство на зърно, ед- 
на или две мелници и една пеКарна. 

5. Cmpoüme два пъти повече мини за Bve- 
лища отколкото други мини, защото ще 
имате нужда om Въглища за производст- 
бото на злато, стомана и оръжия. 

6. В по-ранните нива настройте населе- 
nocmma на сградите на "weak", защото 
maka повече рицари остават 8 замъка, 
там тренират и биват повишавани. Това 
правило трябва да бъде нарушавано само 
Когато няКой агресивен противник за- 
почне да ви създава проблеми. 

7. Постройте си фабрика за сечива преди 
me ga се свършат. Понеже път до там не 
е необходим не е нужно да й търсите спе- 
циално място. 


8. Война! За какво ни е необходима? Ами, 
от Войната Винаги може ga се изкара пол- 
за беше Казал няКой. Най-добрият съвепа, 
Който моЖем да ви дадем е: недейте да 
бързате с битките. Когато Все пак Bu се 
npuucka да си премерите силите с няКого, 
правете го там, където бихте имали ns- 
каква полза. Например там, Където може- 
me да завладеете хълмове, 6 Които има 
нещо ценно. 

9, Най добрият начин за водене на битки 
е чрез записване на играта след Bcako ус- 
пешно сражение, а аКо Вашият герой ум- 
pe, излезте от играта и зареждайте 3a- 
писа си докато той не спечели. Ако Bawu- 
те воини имат чин Капитан този метод 
с доста ефективен защото един Капитан 
поняКога може да победи противниковия 
замък само със няКолКо последователни 
стартирания. CG 
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ТНЕМЕРАКК 
Започвате играта с пряКор 
СНЕАТ, вземате назаем 
Колкото можете повече 
пари, записвате играта 6 
слот 0 и излизате. Идете 8 
SAVE gupekmopusma и с 
едитор отворете файла 
СНЕАТСО. Променете 


Offset позиция- 
ma от 12 go 16 на 
0. Запишете и 
пуснете играта, 
при Косто няма 
да имате ga Връ- 
щате пари на 
ниКого. 
Започвате uepa- 
ma с име DEMO и паркът 
Ви вече ще е построен. АКо 
Ви пречи името DEMO, Ко- 
пирайте демо файла Върху 
nskou om Вашите записани 
игри и започнете играта с 
новото име. 


MASTER OF ORION 
Jagpwkme Alt и напишете 
следното: МООГА и nona- 
дате 100 години преди но- 
Вата ера, GALAXY и Вижда- 
me Всички Кораби и плане- 
mu. 


RAPTOR 
Правите Копие na SAVEG- 
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АМЕ (името муе 5.EB8FD56B | 6.8B8FF56B 
CHAR0000.FIL или нещо no- 7. AB90156B 8. 4B90356B 
добно). След това отворе- 

SIM CITY 2000 


me c egumop оригиналния 
файл и променете bytes 24, 
25, 26, maka че 6 началото 
да ca ЕЕ, FF, FF, итде имате 
достатъчно пари, 3a ga cu 
Купите най-хубавите оръ- 


Ето ви един, много лесен 
начин да спечелите пари 6 
играта Sim City 2000. 
Започнете нова игра 6 
"труден" режим и Веднага 


Жия. kyneme akuuu 3a 10,000$. 
Въведете двапъти "fund" u 

OUTPOST след това отговорете c 

CTRL + F9 убива — "yes" След това 6 kapas 

Всички бунтов- Всяка година ще 

ници. CTRL+F10 получавате no 1,000,000$. 

позволява да u3- 

Викате менјо за SYNDICATE 


Когато започнете играта 
на Bullfrog - Syndicate 
изберете Вместо Вашето 
име (your team) -"СООРЕК 
ТЕАМ". След това се 
Върнете 6 менюто с 
играчите и ще откриете 
много интересни работи - 
| силни брони, много пари и 
оръжия също maka ще 
можете да си изберете 
Която и ga емисия. CG 


$ бедствия, ако 
uckame да се 


ELIT, 


4 


4 
^ 
~ 


чувствате са- 
моубџец, CTRL + 
ЕП дава неизчер- 
пасми ресурси. 
CTRL + F12 npo- 
меня морала, HU- 
бото на образо- 
Вание и нивото 
на престъп- 
ност. 


JURASSIC PARK 
Так ви предоставяме, 
kogoBeme за различните 
нава на играта на Осеап - 


Jurassic Park: 
1.В12А556В 2. 3B5FB56B 
3. 0377D56B 4.607 AF56B 
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<COMPUTER GAMES? Е 
СПИСАНИЕ, ПОСВЕТЕНО 
ПА НЯКОИ OT НАЙ-ПОПУ- 
ЛЯРНИТЕ КОМПЮТЪРНИ 
ИГРИ, ПРОИЗВЕДЕНИ И 
РАЗПРОСТРАНЯВАНИ ПО 
СВЕТА ИУ НАС. 
АВТОРИТЕ ПРЕДОСТАВЯТ 
СВОИ МНЕНИЯ И ВИЖДА- 
НИЯ, КОИТО СА СЪОБРАЗЕ- 
НИ С ОТЗИВИТЕ ЗА ПРО- 
ДУКТИТЕ ОТ ЧУЖДЕСТ- 
РАННИЯ ПЕЧАТ И CBETOB- 
НИЯ ПАЗАР. 

ЗА МНЕНИЯ И ПРЕДЛОЖГ- 
НИЯ ПИШЕТЕ НА АДРЕСА 
НА РЕДАКЦИЯТА. 


ЦЕНА 24,95 ЛВ. 


DOOM 


Искате ли да играете на Doom B мрежа? 
Искате ли да участвате в състезание по Doom? 
Искате ли да сте победител no Doom? 

Ако е така, побързайте да се запишете и да участвате 


в нашето състезание. 


То ще се проведе на 7.1.1995г. 
на адрес: бул. "Цар Борис ||" 1366 
Ако желаете да се запишете, пратете ни самоадресиран 
плик с марка, за да получите условията и талон за участие за 
провеждане на играта. За информация тел: 75-40-67. 
Победителите ще получат специални награди. 
Не изпускайте шанса си! 
Последен срок за записване е края на 19942. 


Comel Soft Co. 


магазин - ее petet 


ул. "Г. С. Раковски" 130; тел. ш 814898 
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